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報道関係者	
 各位	
 

	
 

	
 

株式会社enish	
 

(コード番号：3667	
 東証一部)	
 

	
 

enish、瞬撃リアルタイムバトル『バハムートクライシス』を 

App Store・Google Play Store で配信決定！ 

さらに激レア UR カードがもらえる事前登録キャンペーンも開始！ 

http://www.enish.com/news/2014/9861	
 
	
 

株式会社enish（本社：東京都港区、代表取締役社長：安徳	
 孝平、以下「エニッシュ」）は、スマートフォ

ン向けリアルタイムバトルゲーム『バハムートクライシス』をApp	
 Store、Google	
 Play	
 Storeへの配信を

決定いたしました。また、配信に先がけてスタートダッシュを応援する事前登録キャンペーンを開始いた

しました。なお、App	
 Store、Google	
 Play	
 Storeでの配信開始は今秋を予定しています。	
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
	
 

	
 

■	
 召喚士たち（プレイヤー）によって紡がれる“リアルタイム瞬撃バトル”	
 

「バハムートクライシス」とは、クリスタルの力によって召喚士となったプレイヤーが、同じくクリスタ

ルに運命を変えられた屈強な戦士達、そして強大すぎる力を持つ召喚獣を従えて参戦するリアルタイム瞬

撃バトルゲームです。他プレイヤーたちと共にチームを結成し、チーム同士で繰り広げる“召喚獣”を使

った最大20人vs	
 20人のド派手バトルは圧巻です。	
 

刺激と興奮。荒廃と絶頂。	
 

真の「クライシス」の先に、君は何を見るー	
 

 

	
 



■「バハムートクライシス」事前登録キャンペーン開催！	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

【概要】	
 

事前登録をして頂いた方もれなく全員にゲーム開始時にゲーム内で使える豪華な特典がもらえるキャンペ

ーンです。	
 

さらに事前登録へ友達を招待するともっと豪華な特典がゲットできる「事前登録友達招待」も実施！	
 

※iOS、Androidともに参加可能です。	
 

	
 

【特典】	
 

特典①	
 事前登録していただいた方もれなく全員に	
 

“激レア UR カード『モルテ』”をプレゼント！	
 

	
 

特典②	
 事前登録へ友達を招待して招待成功した人数によって	
 

さらに豪華特典がもらえます！	
 

１人目招待成功	
 URカード『マデリネ』×１	
 

３人目招待成功	
 URカード『セレスティーヌ』×１	
 

５人目招待成功	
 URカード『クレア』×１	
 

１０人招待成功	
 プレミアムガチャチケット×１	
 

１５人招待成功	
 SR以上確定チケット×１	
 

	
 

【キャンペーン期間】	
 

2014年9月8日（月）〜	
 「バハムートクライシス」App	
 Store・Google	
 Play	
 Store配信まで開催	
 

	
 

	
 

＜事前登録に関する注意事項＞	
 

※事前登録はお1人様1回のみになります。	
 

※招待成功はあなた専用のURLから事前登録した友達の人数をカウントします。	
 

※詳細は事前登録キャンペーンサイトをご覧下さい。	
 	
 

	
 http://www.bahamutcrisis.com/prereg	
 

	
 	
 



事前登録特典①	
 

“激レアURカード『モルテ』”	
 	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

事前登録特典②	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

 
 
 
 
 



	
 

■ゲームの特徴	
 

①召喚乱舞！「クライシスバトル」を勝ち抜け！	
 

②真の絶頂瞬撃バトル「クライシス=セヴン」とは…!?	
 

③「マテリアルボード」で、召喚獣と己の能力を解放せよ！	
 

	
 

①召喚乱舞！「クライシスバトル」を勝ち抜け！	
 

戦士達と召喚獣を自身のデッキに従え、同じ境遇に置かれた召喚士たちとチームを結成します。	
 

チームで参戦するのは、最大20人vs	
 20人で繰り広げる、その名も「クライシスバトル」！！	
 	
 

リアルタイムで展開されるド派手な瞬撃バトルの結末は、召喚士であるプレイヤー1人1人の手に！	
 

そして、「クライシスバトル」を勝ち抜いたチームを待つ者とは一体……	
 

 
	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

自身のデッキには、強大な力を持った召喚獣を１体だけセットすることが出来ます。セットした召喚獣は

「クライシスバトル」中に召喚することが可能！	
 

召喚獣ごとに様々な効果を持っているので、プレイヤーのバトルスタイルにあわせて召喚獣を選び、デッ

キを編成します。	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

 



②真の絶頂瞬撃バトル「クライシス=セヴン」とは…!? 
選ばれしチームのみがその地に立つことができると云われる「クライシス=セヴン」。そこでプレイヤーた

ち召喚士の前に立ちはだかるのは、なんと7 体のバハムート！！ 
彼らは、何故プレイヤーの前に立ちはだかるのか…… 
 
究極の“リアルタイム瞬撃バトル”がここにある…!! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

※画面は開発中のものになります。	
 

 
 
③「マテリアルボード」で召喚獣と己の能力を解放せよ！ 
召喚獣の力が封印された特殊な石盤「マテリアルボード」を解放していくことで、プレイヤーの能力をア

ップさせていくことが出来ます。	
 

召喚獣によって石盤は異なり、アップさせることが出来る能力が変化します。	
 

どの「マテリアルボード」を解放していくか、プレイヤーの好みによって様々な成長バリエーションを体

感することができます！	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

 
 
 
 
「マテリアルボード」に刻まれたマスをすべて解放することで、召喚獣の力がその手に！	
 

強大すぎるあまり“禁忌”と呼ばれるアノ召喚獣までも、いずれプレイヤーの手に…！？	
 

	
 

	
 

	
 



	
 

■株式会社enish（エニッシュ）http://www.enish.com	
 

設立：2009年2月24日	
 

代表取締役社長：安徳	
 孝平	
 

事業内容：ソーシャルゲームの企画・開発・運営	
 

	
 

[本件に関するお問い合わせ先]	
 

株式会社enish	
 広報担当	
 	
 

℡：03-6447-4020	
 E-Mail:	
 pr@enish.com	
 

東京都港区六本木6-10-1	
 六本木ヒルズ森タワー39F	
 

	
 

※	
 enish、エニッシュ、エニッシュロゴは株式会社enishの商標または登録商標です。その他のすべての商標は、それぞれの所有者に	
 	
 

帰属します。	
 

※	
 	
 ニュースリリースに記載された内容は発表日現在 

タイトル	
 『バハムートクライシス』	
 

カテゴリー	
 リアルタイム瞬撃バトル	
 

配信日	
 2014年秋（予定）	
 

配信プラットフォーム	
 App	
 Store・Google	
 Play	
 Store	
 

事前登録への	
 

アクセス方法	
 

http://www.bahamutcrisis.com/prereg	
 （PC・スマホ）	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

オフィシャルサイト	
 

へのアクセス方法	
 

http://www.bahamutcrisis.com	
 （PC・スマホ）	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

対応機種	
 ■動作環境 

iPhone4s 以降の端末 iOS6.0 以上 Safari 

Android2.3 以上搭載の端末 標準ブラウザ/Chrome 

 

※iOS6.0 未満では、音声が再生されない場合がございます。 

※動作する端末は順次拡大対応を進めております。 

※動作環境であっても一部端末で動作しない場合がございます。 

※iOS4.x 以下、Android2.2 以下は非対応となります。 

 

■推奨環境 

iPhone5 以降の端末 iOS7.1 以上 Safari 

Android4.2 以上搭載の端末 Chrome 

情報料	
 基本プレイ無料／アイテム課金制	
 

パブリッシャー	
 

表記	
 

Published by enish Inc.	
 

 


